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Ziadna ¢ast tohto navodu na obsluhu, a to vratane vyrobkov a softvéru v fiom popisanych nesmie byt
bez vyjadrenia spolo¢nosti ASUSTeK COMPUTER INC. (,ASUS) prostrednictvom pisomného sthlasu
kopirovana, prenaSana, prepisovana, ulozena do paméte vyhladavacieho systému, alebo prekladana do
iného jazyka v akejkolvek forme alebo akymikolvek prostriedkami, a to okrem dokumentécie kupujuceho
sliziacej pre jeho potreby zélohovania.

Zaruka vztahujuca sa na vyrobok alebo sluzbu nebude predizena v pripade ak: (1) bol vyrobok opraveny,
upravovany alebo zmeneny, a to pokial takato oprava, Uprava alebo zmena nebola pisomne autorizovana
spoloénostou ASUS; alebo (2) ak sériové ¢islo vyrobku bolo zmazané alebo chyba.

SPOLOCNOST ASUS POSKYTUJE TENTO NAVOD NA OBSLUHU ,TAK AKO JE*, BEZ ZARUKY
AKEHOKOLVEK DRUHU, CI UZ VYSLOVNEJ ALEBO ZAHRNUTEJ, VRATANE, ALE NIE OBMEDZENE
NA ZAHRNUTE ZARUKY ALEBO PODMIENKY TYKAJUCE NEPORUSENIA, PREDAJNOSTI ALEBO
VHODNOSTI PRE URCITY UCEL. SPOLOCNOST ASUS, JEJ RIADITELIA, URADNICI, ZAMESTNANCI
ALEBO PREDAJCOVIA NEBUDU ZODPOVEDNI ZA AKEKOLVEK NEPRIAME, ZVLASTNE, NAHODNE
ALEBO VYPLYVAJUCE SKODY (VRATANE SKOD SPOSOBENYCH STRATOU NA ZISKU, STRATOU
V OBLASTI PODNIKATELSKYCH AKTIVIT A PODOBNE), A TO AJ AK SPOLOCNOST ASUS BOLA
OBOZNAMENA S MOZNOSTOU TAKYCHTO SKOD, KTORE SU DOSLEDKOM CHYBY ALEBO OMYLU
V RAMCI TOHO NAVODU ALEBO V RAMCI VYROBKU.

TECHNICKE SPECIFIKACIE A INFORMACIE, KTORE SU SUCASTOU TOHTO NAVODU SU UVEDENE
IBA PRE INFORMATIVNE UCELY A MOZU BYT KEDYKOLVEK ZMENENE BEZ PREDCHADZAJUCEHO
OZNAMENIA, PRICOM BY TO NEMALO BYT INTERPRETOVANE AKO POVINNOST SPOLOCNOSTI
ASUS. SPOLOCNOST ASUS NEPREBERA ZODPOVEDNOST ANI ZAVAZKY TYKAJUCE SA
AKYCHKOLVEK CHYB ALEBO NEPRESNOSTI, KTORE SA MOZU V RAMCI TOHTO NAVODU
VYSKYTNUT, A TO VRATANE V NAVODE POPISANYCH VYROBKOV A SOFTVERU.

Vyrobky a nazvy spolo¢nosti uvadzané v tejto prirucke mézu, ale nemusia byt registrované ochranné
znamky, alebo predmet autorskych prav prislusnych spolo¢nosti a uvadzaju sa len Ucely identifikacie a
vysvetlenia v prospech vlastnikov bez umyslu rudivého zasahu.
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Upozornenia

Vyhlasenie Amerického federalneho vyboru pre
telekomunikacie (FCC)

Toto zariadenie vyhovuje ¢asti 15 pravidiel FCC. Prevadzka je podmienena
nasledovnymi dvoma podmienkami:

¢ Toto zariadenie nesmie sposobovat Skodlivé rusenie, a

¢ Toto zariadenie musi prijat akékolvek ruSenie, vratane ruSenia, ktoré méze
spbsobovat neziaducu prevadzku.

Toto zariadenie bolo presku$ané a bolo zistené, Ze je v zhode s limitnymi
hodnotami pre digitalne zariadenia triedy B, a to v sulade s ¢astou 15 Pravidiel
FCC. Tieto medzné hodnoty su navrhnuté tak, aby poskytovali primeranu ochranu
proti Skodlivému vplyvu pri nainstalovani v bytovej zastavbe. Toto zariadenie
vytvara, vyuziva a moze vysielat radio frekvenénu energiu; ak nie je nainstalované
a nepouziva sa v sulade s pokynmi, méze zapri€init Skodlivé ruSenie radiovej
komunik&cie. Ale neexistuje Ziadna zaruka, Ze k ruseniu nebude v rdmci patri¢nej
inStalacie dochadzat. Ak toto zariadenie spdsobuje Skodlivé rusenie rozhlasového
alebo televizneho prijmu, €0 mozno stanovit vypnutim a zapnutim zariadenia,
pouzivatel sa musi pokusit opravit' ruSenie jednym alebo viacerymi z nasledovnych
opatreni:

e Zmente orientaciu alebo polohu antény na prijem.

e Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

e Zariadenie pripojte do zasuvky v inom okruhu, ako je zapojeny prijimac.

¢ O pomoc poZiadajte predajcu alebo skiseného rozhlasového/TV technika.

sa na pripojenie monitora ku grafickej karte vyzaduje pouzitie tienenych kablov.
Zmeny alebo Upravy tohto zariadenia, ktoré nie su vyslovne schvalené stranou
zodpovednou za zhodu, by mohli viest k zruSeniu opravnenia pouzivatefa
pouzivat toto zariadenie.

Vyrobok vyhovujici norme ENERGY STAR

ENERGY STAR je spolo¢ny program agentury US Environmental
Protection Agency a Amerického ministerstva energetiky U.S.
Department of Energy, ktory nam vSetkym pomaha Setrit peniaze a
chrénit zivotné prostredie prostrednictvom energeticky uginnych
vyrobkov a postupov.

Vsetky vyrobky ASUS s logom ENERGY STAR zodpovedaju norme
ENERGY STAR a v predvolenom nastaveni je zapnuta funkcia spravy
napajania. Monitor a po¢ita¢ su automaticky nastavené na spanok po 10
a 30 minutach necinnosti pouzivatela. Pocita€ zobudite kliknutim mysSi
alebo stla¢enim fubovolného klavesu na klavesnici. Podrobné informacie
o funkcii spravy napajania a jej prinose pre zivotné prostredie najdete

na stranke http://www.energystar.gov/powermanagement. Okrem toho
najdete podrobné informacie o spolo€nom programe ENERGY STAR na
http://www.energystar.gov.

’ , Na zaistenie zhody s predpismi Federalneho vyboru pre telekomunikacie FCC




f POZNAMKA: Standard Energy Star NIE je podporovany v operaénych
' systémoch FreeDOS a Linux.

Vyhlasenie Kanadského ministerstva pre komunikacie

Toto digitalne zariadenie neprekracuje limity Triedy B pre emisie
radiového Sumu vytvaraného digitalnymi zariadeniami, ktoré sa uvadzaju
v predpisoch tykajucich sa radiového rusenia, ktoré vydalo kanadské
Ministerstvo telekomunikacii.

Toto digitélne zariadenie Triedy B vyhovuje kanadskej norme ICES-003.
Toto digitalne zariadenie triedy B spifia vetky poziadavky kanadskych
predpisov tykajucich sa zariadeni, ktoré spdsobuju rusenie.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du

Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Kompatibilita softvéru s nizkou Groviiou modrého svetla

Spolo¢nost ASUS pozaduje, aby kazdy model preSiel SW LBL, ked je
JFilter obrazu/modrého svetla“ nastaveny na MAX.

Aby ste zmiernili namahanie oci, pozrite si nasledujuce informacie:

*  Pripraci po€as viac hodin by mali pouzivatelia stravit nejaky ¢as mimo
displeja: Odport¢ame urobit' si kratke prestavky (aspor 5-minttové) po
priblizne 1 hodine neustalej prace na poditaci. Kratke a pravidelné prestavky
su ucinnejSie nez jedna dihSia prestavka.

¢ Na minimalizovanie namahania a vysui$ania o¢i je potrebné, aby pouZivatelia
pravidelne o€i uvolnili zaostrenim na vzdialeny objekt.

* Cvicenia s o€ami mézu pomdct redukovat namahanie o€i. Tieto cvi€enia €asto
opakujte. Ak namahanie o€i pretrvava, obratte sa na lekara. Cvicenie s o€ami:
(1) Opakovanie striedavo pozerajte nahor a nadol (2) Pomaly ota¢ajte oami (3)
Pohybujte o¢ami uhlopriecne.

* Vysokoenergetické modré svetlo mdze viest k Unave o¢i a ochoreniu AMD
(Vekom podmienena degeneracia makuly). Filter modrého svetla redukuje
70 % (max.) Skodlivého modrého svetla na zabranenie CVS (syndrém
pocitacového videnia).

Filter modrého svetla nastaveny na MAX. Je v sulade s certifikaciou TUV
Rheinland softvérového rieSenia nizkej urovne intenzity modrého svetla.
Technoldgia na znizenie blikania

Tento monitor je vybaveny technoldgiou na zniZenie blikania viditelného
pre oCi a zabezpecuje zazitok z pohodiného pozerania a o¢i pouzivatefov
chrani pred napéatim a unavou.
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Bezpecnostné informacie

Pred vykonanim nastavenia monitora si dokladne precitajte dokumentéciu,
ktoru najdete v baleni.

Aby ste zabranili vzniku poziaru alebo zasiahnutiu elektrickym pradom, nikdy
nevystavujte monitor G¢inkom dazda alebo vihkosti.

Nikdy sa nepokuSajte otvorit' skrinku monitora. Nebezpeéné vysoké napatie vo
vnutri monitora mdze mat za nasledok vazne fyzické poranenia.

V pripade preru$enia napajania sa tento problém nepokusajte odstranit
svojpomocne. Obratte sa na kompetentného servisného technika alebo svojho
predajcu.

Pred pouzivanim tohto vyrobku sa presvedcte, ze vSetky kable su spravne
pripojené a Ze sietovy kabel nie je poSkodeny. Ak zistite akékolvek
poskodenie, spojte sa okamzite s predajcom.

étrbiny a otvory na zadnej a hornej strane skrinky st uréené na vetranie. Tieto
otvory neblokujte. Vyrobok nikdy neumiestiiujte do blizkosti alebo nad radiator
alebo zdroj tepla, pokial nezabezpecite spravnu ventilaciu vzduchu.

Monitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému sietovému zdroju,
aky je uvedeny na $titku. Ak si nie ste isti druhom sietového napajania, ktory
je v rdmci vaSej domacnosti, tito nalezitost prekonzultujte s vasim predajcom
alebo s miestnym dodavatefom energie.

Pouzivajte vhodnu sietovu zastréku, ktord zodpoveda vasim miestnym normam
pre napajanie elektrickym pradom.

Nepretazujte zasuvkoveé listy a prediZzovacie kable. Pretazenie méze zapricinit
vznik poziaru alebo zasiahnutie elektrickym pradom.

Vyhnite sa prachu, vihkosti a teplotnym extrémom. Monitor neumiestrujte na
miesta, kde by mohol zmoknut. Monitor umiestnite na stabilny povrch.

Jednotku odpojte po€as burky, v ramci ktorej sa vyskytuju blesky, alebo v
pripade, ak zariadenie nepouzivate poc€as dlhSich ¢asovych obdobi. Tymto
ochranite monitor pred podkodenim spdsobenym narazovymi prudmi.

Do otvorov na skrinke monitora nikdy nestrkajte ziadne predmety, ani
nenalievajte tekutiny akychkolvek druhov.

Aby ste zabezpedili uspokojujicu €innost, monitor pouzivajte iba v spojeni
s pocitaémi uvedenymi v zozname UL, a to takymi, ktoré maju vhodne
nakonfigurované zastrky oznacené 100 - -240V AC.

Pomocou sietového kabla zapojeného do uzemnenej elektrickej zasuvky.

Ak sa v pripade monitora vyskytnu technické problémy, spojte sa s
kvalifikovanym servisnym technikom alebo s predajcom.

Uprava ovladania hlasitosti, ako aj ekvalizéra na iné nastavenia, ako je stredna
poloha, mdze zvysit vystupné napétie slichadiel, a tym aj urover akustického
tlaku.

Tento symbol preskrtnutej nadoby na odpad s kolieskom znamena, ze by sa
dany vyrobok (elektrické, elektronické zariadenie a gombikova élankova batéria
s obsahom ortuti) nemal umiestrovat do komunalneho odpadu. Overte si
miestne predpisy ohfadom likvidacie elektronickych vyrobkov.

AEEE yonetmeligine uygundur



Predchadzajte prevrateniu

Pri pouzivani displeja pripevnite OLED k stene pomocou $nury alebo retaze, ktoré
unesu vahu monitora, aby sa predi§lo padu monitora.

1

Skrutka M4 alebo M6

Kabel

Snura alebo retaz

. ¢ Dizajn displeja sa mdZze lisit od ilustracii.
e InStalaciu musi vykonat kvalifikovany technik a d'al$ie informécie
vam poskytne vas dodavatel.

e Pre modely s ¢istou hmotnostou >= 7 kg. Vyberte vhodny spdsob na
predidenie prevrateniu.

*  Pre modely s drziakom VESA pouzite metddu @, nainstalujte skrutky
s krizkom do otvoru drziaka VESA a potom priviazte kabel alebo
retaz k stene. V opaénom pripade pouzite metddu @ na priviazanie
kabla alebo retaze k stojanu a potom ich pripevnite k stene.

vii
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Starostlivost a Cistenie

Pred zdvihanim alebo premiestfiovanim monitora je lepSie, ak odpojite kable a
siefovy kabel. Pri umiestiiovani monitora pouzivajte spravne techniky dvihania.
Pri dvihani alebo prend$ani monitora uchopte monitor za jeho okraje. Displej
nezdvihajte drziac ho za stojan alebo kabel.

Cistenie. Monitor vypnite a odpoite sietovy kabel. Povrch monitora vygistite
tkaninou nepustajucou vlakna, ktord nema abrazivne ucinky. Odolné Skvrny
mozete odstranit pomocou tkaniny navihéenej v slabom Cistiacom prostriedku.

Vyhnite sa pouzivaniu €istiaceho prostriedku, ktory obsahuje alkohol alebo
acetdn. Pouzivajte Gistiaci prostriedok uréeny na Gistenie monitorov. Cistiaci
prostriedok nikdy nestriekajte priamo na obrazovku, pretoze sa méze dostat do
vnutra displeja a spdsobit zasiahnutie elektrickym pradom.

Pocas prevadzky monitora sa mézu vyskytnat
nasledujice priznaky, ktoré st bezné:

V zavislosti od pouzitého vzoru pracovnej plochy mdzete badat jemne
nerovnomerny jas na obrazovke.

Po dihodobom zobrazeni rovnakého obrazu méze pri prepnuti na iny obraz
dojst k vyskytu paobrazu predchadzajiceho zobrazenia na obrazovke.
Obrazovka sa pomaly zotavi, alebo na dlhSiu dobu mdzete displej vypnut
pomocou hlavného vypinaca.

Ak bude obrazovka ¢ierna alebo ak bude blikat, resp. nebude fungovat, za
Ucelom vykonania opravy sa spojte s predajcom alebo servisnym strediskom.
Obrazovku neopravuijte viastnymi silamil

Dohody pouzivané v ramci tohto navodu na obsluhu

¢innosti.
UPOZORNENIE: Informécie uvedené s cielom predist poSkodeniu

i VYSTRAHA: Informécie s ciefom zabrénit poraneniu pri vykonavani
!

N 9

prvkov v pripade vykondvania ¢innosti.

DOLEZITE: Informacie o ndlezitostiach, ktoré MUSITE dodrziavat v
pripade vykonavania €innosti.

POZNAMKA: Tipy a dodato&né informdcie, ktoré napomahajti vykonat
¢innost.



Kde mdzete najst viac informacii

Dalsie informacie o vyrobku a aktualizaciach softvéru najdete v nasledovnych
zdrojoch.

1. Webové stranky ASUS

Webové lokality spolo¢nosti ASUS poskytuju aktualizované informécie o
hardvérovych a softvérovych vyrobkoch spoloénosti ASUS. Pozrite si stranku
http://www.asus.com

2. VolitelI'na dokumentacia

Balenie vasho vyrobku méze obsahovat doplfiujucu dokumentaciu, ktord
do balenia pridal vas$ predajca. Tieto dokumenty nepredstavuju sucast
Standardného balenia.

Sluzby spatného odberu

Programy recyklovania a prevzatia vyrobkov po skonceni Zivotnosti ponikané
spolo¢nostou ASUS su vysledkom nasho zavazku dodrziavat najprisnejSie normy
ochrany zivotného prostredia. Verime, ze poskytovanim rieSeni nasim zakaznikom
dokazeme zodpovedne recyklovat nase produkty, batérie a dalSie komponenty,
ako aj obalovy material.

Podrobné informécie o recyklovani v rdznych regiénoch néjdete na stranke
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.

Informacie o vyrobku pre energeticky Stitok

E TIo
PA32UCDM






1.1 Vitajte!

Dakujeme, Ze ste si zakdpili OLED monitor znagky ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly OLED monitor od spoloénosti ASUS ponuka SirSie, jasnejSie
a kristalovo Cisté zobrazenie vratane mnozstva funkcii, ktoré vylepSia zazitok z
pozerania.

Vdaka tymto funkcidm si médzete vychutnat vymoZzenosti a prijemny vizualny
z&zitok, ktoré vam tento monitor prinasa!

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte obsah balenia a skontrolujte nasledovné polozky:

v" OLED monitor

v~ Podstavec/zakladfia monitora
v~ Struény navod na obsluhu

v~ Zarucny list

v~ Sietovy kabel

v HDMI kébel

v’ Kabel USB C do A

v~ Aktivny kabel Thunderbolt 4 40G
v~ Spréva o kalibracii farieb

v~ Uvitacia karta ProArt

R Ak je ktorakolvek z hore uvedenych poloziek poskodend alebo chyba, spojte sa
okamzite so svojim predajcom.

% Ak musite vymenit' napajaci kdbel alebo spojovacie kable, obratte sa na
oddelenie sluzieb zakaznikom ASUS.

OLED monitor série ASUS PA32UCDM

1-1



1.3 Predstavenie monitora
1.3.1 Pohl'ad spredu

C O e Kryt snimaca

1. Snimag priblizenia
¢ Ak je funkcia povolena a systém nezisti pritomnost objektu vo
vzdialenosti 30 az 90 cm pocas prednastaveného ¢asu, systém bude
automaticky pravidelne zniZovat jas.

+  Cas obnovenia by bol do 2 sekiind.
e Zistitelna schopnost a vzdialenost sa liSia podfa objektu a prostredia.

*  Vyhnite sa umiestiiovaniu predmetov pred snima¢ (medzi 30 cm a 90 cm),
pretoze to spbsobi zlyhanie funkcie snimaca (nespravne odhadnutie, Ze je
niekto pred nim).

2. Snimac okolitého svetla
¢ Konfiguruje nastavenia ambientného efektu.
% Tato funkcia sa zakazana,ze, ak je aktivovana funkcia HDR a nastavenie

Predvoleny vyber ProArt je nastavené na HDR_PQ DCI, HDR_PQ BT.2020,
HDR_HLG BT.2100, HDR_HLG DCl, alebo HDR_DolbyVision.

1-2 Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



1.3.2 Pohl'ad zozadu
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1. Zamok typu Kensington: Tento port spaja zariadenie so zamkom a
kablom na bezpe¢nostné ucely.

2. Port pre pripojenie privodu striedavého priadu: K tomuto portu sa
pripaja sietovy kébel.

3. Port HDMI: Tento port sliZi na pripojenie HDMI kompatibilnych zariadeni.

4. Vystup Thunderbolt: Tento port je uréeny zapojenie za sebou (Daisy
Chain) so zariadenim kompatibilnym s Thunderbolt alebo na nasledné
(downstream) pripojenie s USB Type-C zariadenim.

5. Vstup Thunderbolt: Tento port sliZi na pripojenie zariadeni
kompatibilnych s rozhranim Thunderbolt. Pripojenie podporuje napajanie
cez USB a prenos dat (maximalne rozliSenie: 3840 x 2160 pri 240 Hz). Po
identifikacii vstupného zdroja bude vystup Thunderbolt podporovat zapojenie
za sebou (Daisy Chain) Thunderbolt.

% Port s ikonou L1 # ponuka 96 W napdjanie s vystupnym napatim 5 V/3 A, 9
L VI3 A, 15V/3 A, 20 V/I3 A (15az 60 W) a 20 V/5 A (60 az 100 W). Port s ikonou

4 ponuka 15 W vykon s vystupnym napatim 5 V/3 A.

6. USB 3.2 Gen 2, typ A (SuperSpeed USB 10 Gbps): Tento port
sluzi na pripojenie k USB zariadeniam, ako USB klavesnica/mys, USB klu¢
atd.

7. USB3.2 Gen 2, typ C (SuperSpeed USB 10 Gbps): Tento port slizi
na nasledné (downstream) pripojenie USB zariadeni, ako je USB klavesnica/
my$, USB kfu¢ a pod.

OLED monitor série ASUS PA32UCDM 1-3
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8. Hlavny vypinac/indikator napajania
e SlUZi na zapnutie alebo vypnutie monitora.
e Zadefinovanie farby indikatora napdjania je v nizSie uvedenej tabulke.

Biely ZAP.
Zlty | Pohotovostny rezim
Nesvieti | Nesvieti

9. Tladidlo Menu (Ponuka)/Exit (Ukondit) (5-cestné)

e Stladenim tohto tlacidla zobrazite ponuku OSD, ked je OSD vypnuté.
e ZvySenie/znizenie hodn6t alebo posuv volby hore/dolu/dofava/doprava.

e Stladenim 5-cestného tlacidla na viac ako 5 sekund mozete zapinat
alebo vypinat funkciu zamknutia klavesov.

e Povoli vybratu polozku ponuky OSD.
10. Tladidlo stromu Ukonéit OSD
e Stlacenim tohto tlagidla zobrazite ponuku OSD, ked je OSD vypnuté.
Stlaenim tohto tlacidla prejdete do hlavnej ponuky OSD.
e Sluzi na zatvorenie ponuky OSD.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



1.3.3 Funkcia QuickFit Plus

Funkcia QuickFit Plus obsahuje 4 typy Sablén: (1) Safe Area (Bezpe€na oblast):
(2) Center Marker (Stredova znacka) (3) Customization (Prispdsobenie) (4) Ruler
(Pravitko). Ak chcete aktivovat Sablény, stlacte tlacidlo & QuickFit Plus. Pouzite
tlacidlo := Menu (Ponuka) (5-smerove) na vyber poZadovanej §ablény. V pripade
potreby mézete posunut tlacidlo nahor/nadol/dofava/doprava, aby ste zmenili
polohu $ablony.

Upozoriujeme, Ze len Sabléna Prisposobenie moze upravit velkost rdmu podfa
vasich potrieb, ale méze mat obmedzeny rozsah pre pohyb dolava/doprava/nahor/
nadol.

1. Safe Area (Bezpec€na oblast)

Umoznuje dizajnérom a pouzivatefom zorganizovat obsah a rozloZenie na jednej
stranke a dosiahnut uceleny vzhlad a dojem.

Mbzete si zvolit nasledovné jazyky:

1:1 Action Safe (Bezpecna akcia)

Title Safe (Bezpe€nost nazvu) 3X3

OLED monitor série ASUS PA32UCDM 1-5
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2. Center Marker (Stredové znacka)
Vybera typ stredovej znacky.
Mbzete si zvolit nasledovné jazyky:

+ -

Typ 1 Typ 2

Typ 3

3. Customization (Prisp6sobenie)

Velkost rAmu mdZete urcit pohybom tladidla := Menu (Ponuka) (5-smerové)
nahor/nadol/dofava/doprava. Stla¢enim tlacidla := Menu (Ponuka) (5-smerové)
na dlhSie ako 3 sekundy prepnete merné jednotky medzi milimetrami a palcami.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



4. Ruler (Pravitko)

Tento vzor vytvara fyzické pravitko v hornej ¢asti alebo na lavej strane. Stlaéenim
tlacidla := Menu (Ponuka) (5-cestné) na dihsie ako 3 sekundy prepnete merné
|ednotky med2| metrlckyml a brltskyml mernyml jednotkami.

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ g g g

OLED monitor série ASUS PA32UCDM
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1.3.4 Dalsie funkcie

1.  Retazec Daisy (pre vybrané modely)

Monitor podporuje zapojenie Thunderbolt za sebou (Daisy Chain). Zapojenie za
sebou, Daisy Chaining, umoznuje zapojenie az viacerych monitorov do série,
pri¢om video signal prechadza zo zdroja do monitora. Ak chcete povolit retazec
Daisy, musi byt preneseny zdroj.

| ==k,

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



2.1 Zostavenie ramena a podstavca
monitora

ZlozZenie podstavca monitora:

1. Po otvoreni krabice vyberte postupne papierové vankusiky a podstavec z
hornej ¢asti obalu. (Obrazok 1)

(Obrazok 1)

Nadvihnite obal a odkryte plochu VESA pre zostavu stojana. (Obrazok 2 na
dalSej strane)

Stojan pripevnite k zadnej ¢asti monitora a uistite sa, Ze vystupok na ramene
zapadol do drazky na zadnej strane monitora. (Obrazok 3 na d'alSej strane)

Monitor polozte do vzpriamenej polohy. (Obrazok 4 na dalSej strane)

o

w

>

' Pri zdvihani monitora nezatlaéte na obrazovku. Opatrne zodvihnite monitor,
/ ¥\ aby ste predisli jeho poSmyknutiu alebo padu.

5. Dajte dole kryt z monitora. (Obrazok 5 na d'alSej strane)

OLED monitor série ASUS PA32UCDM 2-1



(Obrézok 3)

(Obrazok 2)

(Obrazok 4)

(Obrazok 5)

Kapitola 2: Nastavenie
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2.2 Odpojenie ramena/stojana (pre
montaznu zostavu VESA na
namontovanie na stenu)

Odpojenie ramena/podstavca:

1. Monitor polozte prednou ¢astou na stol.

2. Stlaéte uvolmovacie tladidlo a potom odpojte zostavu ramena/stojana od
monitora.

Odportu¢ame vam zakryt povrch stola mékkou tkaninou, aby ste zabranili
/ ' \ poskodeniu monitora.

* Pouzivajte len s nastennym drziakom uvedenym v UL/CSA/GS s
minimalnou hmotnostou/nosnostou 13,2 kg (29,11 Ib) (Velkost skrutky:
M4 x 8 mm).

% * MontaZna stprava VESA (100 x 100 mm) sa kupuje samostatne.

OLED monitor série ASUS PA32UCDM



2-4

2.3 Nastavenie monitora

¢ Pre optimalne sledovanie vam odpori¢ame, aby ste sa pozerali na celu prednu

¢ast monitora; nasledne monitor nastavte do pre vas vyhovujlcej polohy.

e Pocas zmeny uhla pridrziavajte stojan, aby ste zabranili prevrhnutiu monitora.
¢ Uhol monitora sa da nastavit od +20° do -5°, a ¢o umozriuje nastavit

preklopenie o +/- 90°. Vy$ku monitora mézete nastavit v rozsahu +/- 130 mm.

Ak chcete ota¢at monitorom, budete musiet vykonat nasledovné kroky:
*  Zdvihnite monitor do najvyssej polohy.
»  Sklorite monitor do maximalneho uhla.
¢ Monitor oto¢te do pozadovaného uhla.

T
7
$

ﬂ T

% Je bezné, pokial sa monitor po€as nastavenia uhla sledovania mierne trasie.

Kapitola 2: Nastavenie



2.4 Pripojenie kablov

Kable pripojte podfa nasledujucich pokynov:

% ProArt

m SO 2> =2
@ s B

540

o Pripojenie sietového napajacieho kabla: Dokladne pripojte jeden
koniec sietového napajacieho kabla k vstupnému portu pre pripojenie
napajania striedavym prddom na monitore a druhy koniec kabla pripojte k
sietovej zasuvke.

e Pripojenie kabla HDMI 2.1/Thunderbolt 4/USB typu A/USB
typu C:

a. Zapojte jeden koniec kabla HDMI 2.1/Thunderbolt 4/USB typu A/USB
typu C do konektora HDMI 2.1/Thunderbolt 4/USB typu A/USB typu C
na monitore.

b.  Druhy koniec kabla HDMI 2.1/Thunderbolt 4/USB typu A/USB typu C
zapojte do konektora HDMI 2.1/Thunderbolt 4/USB typu A/USB typu C
na vasom zariadeni.

@] }

e Pouzivanie vystupov HDMI a Thunderbolt 4/USB Type-C pre
signaly USB:
»  Vstupny: Zastrcku kébla USB Type-C pre konektor Type-C zapojte
do vystupného portu USB Type-C na monitore a druhy koniec kabla
zapojte do konektora USB Type-C na pocitaCi. Alebo zastr¢ku kabla
USB Type-C do Type-A pre konektor Type-C zapojte do vystupného
portu USB Type-C na monitore a konektor Type-A zapojte do konektora
USB Type-A na pocitaci. Uistite sa, Ze je v poCitaci nainstalovana
najnovsia verzia operacného systému Windows alebo macOS. Umozni
to fungovanie portov USB na monitore.

»  Vystupny: Zariadenie pripojte k monitoru tak, ze konektor kabla USB
zapojite do konektora USB Type-A alebo USB Type-C na monitore.

OLED monitor série ASUS PA32UCDM
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»  Na pripojenie su k dispozicii dva scenare:

1. Pre vstup obrazu a udaje USB pouziva jeden kabel Thunderbolt
4/USB Type-C: Vstup Thunderbolt 4/USB-C je vstupny a vystupy
Thunderbolt 4/USB-C/USB Type-C/USB Type-A su vstupné.

S |2 ® @& =

HOMI 15WF

usB usB
5V===0.9A 5V===0.9A

2. Na vstup obrazu pouziva port HDMI a na vstup Udajov USB
pouziva port Thunderbolt 4/USB type-C port: Vstup Thunderbolt 4/
USB-C je vstupny a vystupy Thunderbolt 4/USB-C/USB Type-C/
USB Type-A su vstupné.

S *® &= =

usB usB
HOMI 15W 5 96W 5V===0.9A 5V===0.9A

Po pripojeni tychto kablov mézete vybrat pozadovany signal z polozky Input
(Vstup) v ponuke OSD.

Ak musite vymenit napajaci kabel alebo spojovacie kéble, obratte sa na
oddelenie sluzieb zdkaznikom ASUS.

A WA
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2.5 Zapnutie monitora

Stlacte vypina€. Umiestnenie vypinaca najdete na strane 1-4. Indikator napajania
sa rozsvieti na bielo, ¢o znamena, Zze monitor je zapnuty.

} ProArt

0]

Bl
e
ol

OLED monitor série ASUS PA32UCDM
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3.1

Ponuka OSD (zobrazenie na
obrazovke)

3.1.1 Ako vykonat opitovni konfiguraciu

OLED

‘ PA32UCDM Preset Input Brightness
PrOArt | sssoxzieo_z40mz Native Thunderbolt 200

A

& Native
Preset
SRGB
2
4 Adobe RGB
Palette

BT.2020

o) DCI-P3

Image
DICOM

Rec.709
PIPIPBP
HDR_PQ DCI

OO0O0OO0O0O0O0®

QuickFit Plus

v ) Volume 50 4 1 *) Enter X Exit

Stlaenim tohto tladidla sa zobrazi ponuka OSD.

Stlacenim tlacidla Menu (Ponuka) (5-cestné) vstupite do hlavnej ponuky
OSD.

Ak chcete prechadzat medzi viacerymi funkciami, tlagidlo (5-cestné) presurite
nahor/nadol/dofava/doprava. Zvyraznite pozadovanu funkciu a aktivujte ju
stlaéenim tlacidla Menu (Ponuka (5-cestné). Ak ma vybraté funkcia vedlajSiu
ponuku, na prechadzanie funkciami vo vedlajSej ponuke znova presurite
tladidlo Menu (Ponuka) (5-cestné) nahor/nadol. Zvyraznite pozadovanu
funkciu vo vedlajSej ponuke a stladenim tlacidla Menu (Ponuka) (5-cestné)
alebo presunutim tlagidla Menu (Ponuka) (5-cestné) ju aktivuijte.

Ak chcete zmenit' nastavenia vybratej funkcie, tlacidlo Menu (Ponuka)
(5-cestné) presunte nahor/nadol.

Ak chcete ponuku OSD ukonéit a ulozit, stlaéte tlagidlo )X alebo posurite
tlacidlo Menu (Ponuka) (5-cestné) opakovane dofava, kym ponuka OSD
nezmizne. Ak chcete nastavit dalSie funkcie, zopakujte kroky 1 az 4.

monitor série ASUS PA32UCDM 3-1
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3.1.2 Predstavenie funkcii OSD

1.

Preset (Predvol’ba)

Tato funkcia obsahuje 15 podriadenych funkcii, ktoré si mézete zvolit na
zaklade vlastnych preferencii. Kazdy rezim obsahuje moznost Reset, ktora
vam umoznuje zachovat vase nastavenie alebo vratit sa k prednastavenému
rezimu.

Pas2UCOM
PrOATt | Sosasseto.zions /

n
@ Native

Preset
&

Palette

a

SRGB

Adobe RGB

BT.2020

=] DCI-P3

Image
Dicom

Rec.709

O0OO0OO0O0O00®

PIPIPBP
HDR_PQDCI

QuickFit Plus

v ) Volume 50

Native (Nativny): Najlepsi vyber na UGpravu dokumentov.

% Certifikacia Energy star® vykonand v nativnom rezime.

SRGB: Kompatibilny s farebnym priestorom sRGB. Rezim sRGB je
najlepSou volbou na upravu dokumentov.

Adobe RGB: Kompatibilny s farebnym priestorom Adobe RGB.
BT.2020: Kompatibilny s farebnym priestorom BT.2020.

DCI-P3: Kompatibilny s farebnym priestorom DCI-P3.

DICOM: Kompatibilné s normou DICOM, najlepsi vyber na kontrolu
medicinskych snimok.

Rec.709: V sulade s farebnym priestorom Rec.709.

HDR_PQ DCI: Vysoky dynamicky rozsah. Zahfiia tri rezimy HDR
(PQ Optimized (PQ optimalizované), PQ Clip (Klip PQ) a
PQ Basic (Zaklad PQ)).

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



e HDR_PQ BT.2020: V sulade s farebnou Skalou BT.2020 a bielym
bodom D65.

*  PQ Optimized (PQ optimalizované): Poskytuje optimalizovany
vykon HDR tohto displeja s rovnakou presnostou ako ST2084,
pokial ide o schopnost jasu displeja.

*  PQ Clip (Klip PQ): Zachovéava krivku PQ az do zobrazenia
maximalnej svetelnosti s presnostou. Hodnota kddu ST2084
vy$Sia ako maximum displeja sa bude mapovat’ na maximalnu
svetelnost.

*  PQ Basic (Zaklad PQ): Predstavuje vykon HDR vSeobecnych
displejov s podporou HDR.

e HDR_HLG BT.2100: V sulade s BT.2100.
e HDR_HLG DCI: V sulade s DCI-P3.
e HDR_DolbyVision: Vyberie typ osvetlenia DolbyVision.

*  Dark (Tmavé): V sulade s nastaveniami rezimu DolbyVision
Dark (Tmavé).

*  Bright (Jasné): V sulade s nastaveniami reZzimu DolbyVision
Bright (Jasné).

Dolby, DolbyVision, and the double-D symbol are trademarks of Dolby

Laboratories. Manufactured under license from Dolby Laboratories.

Confidential unpublished works. Copyright © 2013-2023 Dolby

Laboratories. All rights reserved.

e User Mode 1 (Pouzivatel'sky rezim 1)/User Mode 2
(Pouzivatel'sky rezim 2)/User Mode 3 (Pouzivatel'sky
rezim 3): Preferencie umoziiuje prispdsobit pomocou kalibracie farieb.

Na poutZitie aplikécie pre kalibrovanie farieb podporuje ASUS ProArt Calibration
Software, Portrait CalMAN a Lightillusion ColorSpace.
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Dolna tabulka uvadza predvolené konfiguracie pre kazdy predvoleny rezim:

Funkcia Nativny sRGB Adobe RGB Rec.709 DCI-P3 BT.2020 DICOM
] Nemenné Nemenné |
Teplota farieb 6500K (6500 K) (6 500 K) 6500K P3-Divadio 6500K 6500K
Jas 200 Nemenné 160 nitov 100 nitov 48 nitov 100 nitov 200
80 nitov
Kontrast 80 80 80 80 80 80 80
Ostrost Zapnut Zapnut ZapnUt Zapnut Zapnut ZapnUt Zapnut
Sytost’ Zapnut Vypnuat ZapnUt Zapnut Zapnut ZapnUt Zapnut
Odtient Zapnut Vypnat Zapnut Zapnut Zapnut Zapnut Zapnut
Paleta Zapnuat Nemenné Zapnut Zapnat Zapnut Zapnut Zapnat
Urover Giernej Zapnut Zapnut Zapnat Zapnut Zapnuat Zapnut Zapnut
Rozsah vstupu Zapnut Zapnut Zapnut Zapnut Zapnat Zapnut Zapnut
Nemenné Nemenné .
Gama 22 22) 22) 2.4 len 2.2/2,6 24 Nemenné
o - Nemenné . - . . -
Okolity jas Zapnut (vypnuté) ZapnUt Zapnut Zapnat ZapnUt Zapnut
Teplota farieb Zapnat Nemenné Nemenné Zapnat Zapnit Zapnat Zapnat
podsvietenia P (vypnuté) P P P P
Zapnut . Zapnut Zapnat Zapnut Zapnut .
Jednotny jas (predvolené: (Zzaazr:;:i‘;) (predvolené: | (predvolené: | (predvolené: | (predvolené: (zzaa'::::::it;)
Zapnutie) p Zapnutie) Zapnutie) Zapnutie) Zapnutie) p
Rezim
pouzivatefa 1/
. HDR_PQ HDR_HLG .. |Rezim
Funkcia HDR_PQ DCI BT 2020 BT.2100 HDR_HLG DCI HDR_DolbyVision pouzivatela 2/
Rezim
pouzivatefa 3
Teplota farich Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné
P (6 500 K) (6 500 K) (6 500 K) (6 500 K) (6 500 K) (6 500 K)
Jas 250 nitov/ 250 nitov/ 250 nitov/ 250 nitov/ 250 nitov/ 200
400 nitov/Max. 400 nitov/Max. 400 nitov/Max. 400 nitov/Max. 400 nitov/Max.
Kontrast Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné 80
) . . . . Nemenné .
Ostrost ZapnUt ZapnUt Zapnut Zapnut (vypnuté) Zapnat
Sytost Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné Zapnat
Odtient Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné Zapnut
Zapndt (iba Zapnut (iba Zapnut (iba Zapnut (iba . .
Paleta zosilnenie RGB) | zosilnenie RGB) | zosilnenie RGB) | zosilnenie RGB) Vypnit Zapniit
Urover Giernej Zapnut Zapnut Zapnut Zapnat Zapnat Zapnut
Rozsah vstupu Zapnut Zapnat Zapnut Zapnat Zapnat Zapnut
Gama Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné (2.2)
Okolity ias Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné Zapndt
V) (vypnuté) (vypnuté) (vypnuté) (vypnuté) (vypnuté) P
Teplota farieb Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné Nemenné .
L . . . . . Zapnuat
podsvietenia (vypnuté) (vypnuté) (vypnuté) (vypnuté) (vypnuté)
Zapnut Zapnut Zapnut Zapnut Zapnut
Jednotny jas (predvolené: (predvolené: (predvolené: (predvolené: (predvolené:  |Zapnut (Zapnutie)
Zapnutie) Zapnutie) Zapnutie) Zapnutie) Zapnutie)

Kapitola 3: VSeobecné pokyny




Palette (Paleta)
Pomocou tejto ponuky vykonajte nastavenie pozadovanej farby.

Brightness
Contrast
Saturation
Hue

Color Temp.
Gamma
RGB Tuning

PIPIPBP
Black Level

QuickFit Plus

v ) volume 50 47 Thunderbolt | 96W « *) Enter X Exit

Brightness (Jas): Rozsah nastavenia je od 0 do 400.
Contrast (Kontrast): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
Saturation (Sytost): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
Hue (Odtien): Zmeni farbu obrazka medzi zelenu a purpurovd.

Color Temp. (Teplota farieb): Zahffia 5 reZimov vratane 9 300 K,
6 500 K, 5 500 K, 5 000 K a P3-Divadlo. P3-Divadlo je k dispozicii iba pre
rezim DCI-P3.

Gamma (Gama): Umozriuje nastavit rezim farieb na 1.8, 2.0, 2.2, 2.4
alebo 2.6.

RGB Tuning (Ladenie RGB):
*  Gain (Zosilnit): Rozsah nastavenia je od 0 do 400.
*  Offset (Posun): Rozsah nastavenia je od 0 do 400.

Black Level (Uroveri &iernej): Nastavenie trrovne inicializovaného
1. signélu najtmavsej Urovne Sede;.
Color Reset (Resetovanie farieb):
*  Current Preset (Aktualna predvolba):
Resetuje nastavenia farieb aktualneho rezimu farieb na
predvolené vyrobné hodnoty.
*  All Presets (VSetky predvolby):

Resetuje nastavenia farieb vSetkych rezimov farieb na predvolené
vyrobné hodnoty.

OLED monitor série ASUS PA32UCDM
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3. Image (Obrazok)
Pomocou tejto ponuky upravite nastavenia tykajuce sa obrazka.

PA32UCDM
ProArt ‘ 3840x2160_240Hz
a

@ | sharpness

Preset

5

Aspect Control
Input Range

Blue Light Filter

=]

PIPIPBP

QuickFit Plus

v ]) Volume so0 olt / > Enter X Exit

Sharpness (Ostrost): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
Aspect Control (Nastavenie pomeru stran): SI0zi na
nastavenie pomeru stran na Full (Cela obrazovka), Dot to Dot
(Od bodu k bodu) alebo 1:1 Ratio (Pomer 1:1).

Ak chcete tuto funkciu aktivovat, musite vykonat tento krok: vypnut Rapid
Rendering (Rychle vykresl'ovanie) a PIP/PBP.

Input Range (Rozsah vstupu): SIizi na mapovanie rozsahu
signalu zobrazenia v celom prezentovanom rozsahu Ciernej k biele;.

Blue Light Filter (Filter modrého svetla): SIiZi na nastavenie
sily filtra modrého svetla.

Ak chcete tuto funkciu aktivovat, musite vykonat tento krok: v zaradeni
zakazat HDR.

Aby ste zmiernili namahanie o¢i, pozrite si nasledujuce informécie:

Pri praci po€as viac hodin by mali pouzivatelia stravit nejaky ¢as mimo
displeja. Odporu¢ame urobit si kratke prestavky (aspori 5-minttové)

po priblizne 1 hodine neustalej prace na pocitaci. Kratke a pravidelné
prestavky su uéinnejSie nez jedna dlhsia prestavka.

Na minimalizovanie namahania a vysu$ania o¢i je potrebné, aby
pouzivatelia pravidelne uvolriovali o¢i zaostrenim na vzdialeny objekt.
Cviky s o¢ami mézu poméct pri znizovani unavy o€i. Tieto cvi€enia asto
opakuijte. Ak namahanie o€i pretrvava, obratte sa na lekara. CviCenia s
oCami:

(1) Opakovanie striedavo pozerajte nahor a nadol (2) Pomaly otacajte
o¢ami (3) Pohybujte o¢ami uhloprie¢ne.

Vysokoenergetické modré svetlo méze viest k unave o¢i a ochoreniu AMD
(Vekom podmienena degeneracia makuly). Filter modrého svetla redukuje
70 % (max.) Skodlivého modrého svetla na zabranenie CVS (syndrém
pocitatového videnia).

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



4. PIP/PBP
Ponuka PIP/PBP umozZiuje otvorit d'al$ie podriadené okno prepojené s
dalSim zdrojom obrazu vedla hlavného okna pévodného zdroja obrazu.

Ak chcete tuto funkciu aktivovat, musite vykonat tento krok: v zariadeni vypnat
Rapid Rendering (Rychle vykresl'ovanie) a zakazat HDR.

PA32UCDM Preset Input Brightness
ProArt ‘ 3840x2160_240Hz Native Thunderbolt 200

Palette

~

PIP/PBP

QuickFit Plus

v ) Volume s0 47 Thunderbolt / 96W

e Mode (Rezim): SIGzi na vyber funkcii PIP, PBP alebo na ich vypnutie.

Ak chcete v rezime PBP upravit mierku obidvoch zobrazeni na plnu obrazovku,

v nastaveniach zobrazenia OS upravte nastavenia rozliSenia obidvoch
zobrazeni na 1 920 x 2 160. (Ak pouzivate graficku kartu Intel, moznost
Upravy mierky musi byt ,Maintain Display Scaling” (Zachovat ipravu mierky
zobrazenia.)

e Source (Zdroj): Sluzi na vyber vstupného zdroja videa medzi portami
HDMI a Thunderbolt.

e Color setting (Nastavenie farieb): Vyber Preset (Predvolené) pre
hlavné a podriadené okna.

e PIP Size (Vel'kost PIP): Upravi velkost PIP na Small (Maly),
Medium (Stredny) alebo Large (Vel'ky) (dostupné len pre rezim
PIP).

OLED monitor série ASUS PA32UCDM
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5.

QuickFit Plus
Této funkcia u umoziiuje pouZivat rézne typy vzorov zarovnania.

Ak chcete tuto funkciu aktivovat, musite vykonat tento krok: v zariadeni
vypnut PIP/PBP a obrazovku obnovit do normalinej polohy (neotacajte).

‘ PA32UCDM Preset Input Brightness
ProArt | 3saoxz2160_240Hz Native Thunderbolt 200

Safe Area
Preset

&

Palette

Center Marker
Customization

Ruler

Y | ior Mode

Image.

PIPIPBP

QuickFit Plus.

v ume 47 Thunderbolt / 96W *) Enter X Exit

Safe Area (Bezpecna oblast): Umozriuje dizajnérom a
pouzivatelom zorganizovat obsah a rozloZenie na jednej stranke a
dosiahnut’ uceleny vzhlad a dojem. MdZete si zvolit nasledovné jazyky:
1:1, Action Safe (Bezpecna akcia), Title Safe (Bezpecnost
nazvu), 3 x 3.

Center Marker (Stredova znacka): Sluzi na nastavenie Type 1,
Type 2, Type 3.

Customization (Prispdsobenie): Velkost snimky mozete urdit
posunutim tladidla := Menu (Ponuka) (5-cestné) hore/dolu/dofava/
doprava. Stlacenim tladidla ‘= Menu (Ponuka) (5-cestné) na dihsie ako
3 sekundy prepnete merné jednotky medzi milimetrami a palcami.

Ruler (Pravitko): Tento vzor vytvéra fyzické pravitko v hornej ¢asti
alebo na lavej strane. Stlacenim tlacidia := Menu (Ponuka) (5-cestné)
na dihSie ako 3 sekundy prepnete merné jednotky medzi metrickymi a
britskymi mernymi jednotkami.

Mirror Mode (RezZim zrkadlenia): Vodorovné preklopenie obrazu.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



6. Input (Vstup)
Tato funkcia umoziuje vyber pozadovaného zdroja vstupu.
ProArt | Sasacsins.2dams e S i

A

=] HOMI ®
Thunderbolt (@)
@

Input

Auto Detection

Settings

) Volume 50 47 Thunderbolt 1 96W ¢’ Enter X Exit

e Auto Detection (Automaticka detekcia): Ked je vypnuty
aktualny vstupny signal, automaticky zisti iné aktivne signaly.

Nastavte Nastavenia/Uspora energie na Normalnu trover.

/ﬁ Ak chcete aktivovat tuto funkciu, budete musiet vykonat' nasledovné kroky:

OLED monitor série ASUS PA32UCDM
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7. Settings (Nastavenia)
Umoznuje nastavit systém.

PA32UCDM Preset Input Brightness
ProArt ‘ 3840x2160_240Hz Native Thunderbolt 200

A

HDR Preview
DolbyVision

Rapid Rendering
Uniform Brightness
PowerSaving

0SD Setup
Language

Sound

(])) Volume 50 47 Thunderbolt / 96W <) Back ) Enter X Exit

e HDR Preview (Nahl'ad HDR): Umozniuje zobrazit ukazku
vykonnosti obsahu bez HDR pomocou mapovania HDR a HLG. Ked je
zapnuta funkcia Nahfad HDR, mozno zvolit len moznosti HDR_PQ DCl,
HDR_PQ BT.2020, HDR_HLG, and HDR_HLG DCI.

DolbyVision: Sluzi na povolenie alebo zakazanie funkcie DolbyVision.

o Rapid Rendering (Rychle vykresl'ovanie): Sa moze aktivovat
iba v ramci 48 az 120 Hz (Thunderbolt, HDMI).

Ak chcete aktivovat tuto funkciu, musite urobit nasledovné: vypnut PIP/PBP,
ovladanie pomeru stran nastavit na uplné.

e Uniform Brightness (Jednotny jas): Ked je funkcia zapnuta,
systém neupravi maximalny jas obrazovky, ked sa obrazovka zobrazuje v
inej velkosti obrazovky.

e Power Saving (Uspora energie): Uréuje nastavenie tspory
energie.

*  Normal Level (Normalna uroven): UmoZniuje downstreamovym
portom USB/portom USB typu C nabijat externé zariadenia, ked
monitor prejde do rezimu Uspory energie.

*  Deep Level (HIboka uroven): Vstupny port umozriuje po
pripojeni k pocitadu nabijat zariadenia cez vystupné porty USB.
Signaly USB Type-C a HDMI sa nedaju automaticky zistit, ked
monitor prejde do rezim Uspory energie.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



e OSD Setup (Nastavenie OSD):

*  Nastavuje OSD Timeout (Casovy limit OSD) na vypnutie v
rozsahu 10 az 120 sekund.

*  Povoluje alebo zakazuje funkciu DDC/CI.
*  Nastavuje pozadie OSD v rozsahu nepriehladné azZ priehl'adné.

*  Zapina alebo vypina funkciu OSD Auto Rotation (Automaticka
rotacia OSD).

Ak chcete aktivovat automatické otaéanie OSD, musite urobit nasledovné:
vypnut PIP/PBP.

e Language (Jazyk): Na vyber je k dispozicii 23 jazykov, vratane
anglictiny, francuzstiny, neméiny talianiny, SpanielCiny, holand€iny,
portugal€iny, rustiny, ¢estiny, chorvatciny, polstiny, rumunéiny,
madaréiny, turectiny, zjednodusenej ¢instiny, tradicnej €instiny, japonciny,
kdrej¢iny, thajciny, indonézstiny, perzstiny, ukrajin€iny, vietnaméiny.

e Sound (Zvuk):

*  Nastavuje Volume (Hlasitost) v rozsahu od 0 do 100.
*  Stimte alebo zruste stimenie vystupu zvuku.

* Vyber vstupu zvuku zo zdrojov PIP/PBP.

/ Ak chcete aktivovat funkciu Zdroj, musite urobit’' nasledovné: zapnut PIP/PBP.

¢ DisplayPort Stream (Vysielanie prudu Gdajov cez
DisplayPort): Kompatibilita s grafickou kartou. Vyberte DisplayPort
1.2, DisplayPort 1.4 aleboDisplayPort 1.4 + USB 3.2 podla
verzie DP grafickej karty.

e Lock (Zzamok):

*  Key (Tlacidlo): sluzi na vypnutie vSetkych funkénych tlacidiel.
Stlacenim 5-cestného tlacidla na viac ako 5 sekund zrusite
funkciu zamknutia klavesov.

*  Preset Setting (Predvolené nastavenie): Na uzamknutie
vSetkych parametrov a vypnutie (sivo sfarbené) ProArt Palette.

e Power Indicator (Indikator napajania): SIuzi na zapnutie/
vypnutie LED indikatora napajania.
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Light Sync (Synchronizacia svetla): Upravuije jas a teplotu farieb
podfa podmienok okolia.
*  Ambient Brightness (Okolity jas): Dynamicky upravuje jas
podfa okolitého osvetlenia.
*  Ambient Color Temperature (Teplota farieb okolia): Upravuje
teplotu farieb dynamicky podrla okolitého osvetlenia.

Screen Saver (Setri¢ obrazovky): Konfigurujte nastavenie
suvisiace so Setricom obrazovky. MdZete zlepSit' problémy s kvalitou
obrazu suvisiace so zvyS8kovym obrazom, ked je obrazovka zapnuta po
urcitu dobu.

*

Proximity Sensor (Snimac priblizenia): Ak je funkcia povolena
a systém nezisti pritomnost objektu vo vzdialenosti 30 az 90

cm pocas prednastaveného ¢asu, systém bude automaticky
pravidelne zniZovat jas.

+  Cas obnovenia by bol do 2 sekund.

» Zistitelna schopnost a vzdialenost sa liSia podia objektu a prostredia.

*  Vyhnite sa umiesthovaniu predmetov pred snima¢ (medzi 30 cm a 90 cm),
pretoze to spdsobi zlyhanie funkcie snimaca (nespravne odhadnutie, Ze je
niekto pred nim).

*  Panel Protection (Ochrana obrazovky): Tato funkcia zahffia
viac mechanizmov od inteligentnych patentom obrazovky po
zabezpecenie zivotnosti. Medzi inteligentné patenty patria Screen
Protection (Ochrana obrazovky), Pixel Shift (Posun pixelov),
Screen Saver (Setri¢ obrazovky), ISP a Off Sensing (Zistenie
vypnutia). Posuvnu listu mdZete nastavit na konfigurovanie
rbznych drovni a zobrazi sa zoznam niektorych nizSie uvedenych
normalnych spravani.

1. Jas obrazovky sa automaticky znizi, ked na obrazovke
nedbjde k ziadnej zmene.

2. Po dosiahnuti nahromadeného ¢asu sa automaticky
aktivuje Off Sensing (Zistenie vypnutia) a zobrazi sa Cierna
obrazovka. Kalibruje akékolvek problémy, ktoré sa mézu
vyskytnut na obrazovke, ked' je monitor zapnuty dlhSi ¢as.
Tento proces zaberie priblizne 6 minut a blika biela svetelna
kontrolka LED napdjania. Po¢as procesu neodpajajte
napajaci kabel. Ak zapnete monitor, Off Sensing (Zistenie
vypnutia) prestane fungovat.
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Nastavenie kumulativneho ¢asu pre Off Sensing (Zistenie vypnutia):
Vypnut: 12 hodin.

Urovei 1: 8 hodin.

Uroveti 2: 4 hodiny.

*  Image Protection (Ochrana obrazu): Tato funkcia zahffia
viac mechanizmov od inteligentnych patentom obrazovky po
zabezpecenie zZivotnosti. Ked' obrazy obsahuju viacnasobné
logo, priemernu svietivost okrajov a panel uloh, obrazovku méze
ochranit pred potencialnymi problémami s kvalitou obrazu.
Posuvnu listu mozete nastavit na konfigurovanie réznych drovni.

e HDMI CEC: Povoluje alebo zakazuje funkciu HDMI ECE. Ak chcete
povolit tuto funkciu, mdzete pomocou dialkového ovliadaéa pripojit
zariadenie k monitoru cez port HDMI.

Information (Informacie): Zobrazuje informacie o monitore.

e All Reset (Resetovat vSetko): ,Yes (Ano)* umoziiuje obnovit

predvolené nastavenia.

OLED monitor série ASUS PA32UCDM
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3.2

Typ panela

Vel'kost panela

Maximalne rozlisenie
Rozstup obrazovych bodov
Jas

Kontrastny pomer (Typ.)

Uhol zobrazenia (V/Z)
CR> 10

Farby displeja

Doba odozvy
Predvoleny vyber ProArt
Automatické nastavenie
Vyber teploty farieb
Analégovy vstup
Digitalny vstup
Digitalny vystup

Konektor na pripojenie
slichadiel

Zvukovy vstup
Reproduktor (vstavany)
USB 3.0 port

Farba

LED indikator napajania
Naklonenie

Otocenie

Nastavenie vysky

Zamok typu Kensington
Privodové sietové napitie
Spotreba energie

Teplota (prevadzkova)
Teplota (nie prevadzkova)

Rozmery (S x V x H) bez
podstavca

Prehl'ad specifikacii

OLED

31,5" (16:9) Sirokouhla obrazovka

3840 x 2160

0,1814 mm x 0,1814 mm

SDR 250 nitov (Typ.), HDR 1000 nitov (APL 3%)

1500 000:1

178°/178’

1,07 B (10 bitov)

0,1 ms (Typ., GTG)

Predvolené rezimy 15 farieb

Nie

5 teplotné urovne pre farby

Nie

HDMI 2.1, Thunderbolt 4

Thunderbolt 4

Nie

Nie

3 W x 2 (4 ohm)

USB3.2Gen2,typCx 1
USB3.2Gen2,typAx 1

Strieborny

Biely (Zap.)/ZIty (Pohotovostny rezim)

+20°~ -5°

+90°~ -90°

130 mm

Yes (Ano)

Striedavy prud: 100 az 240 V

Zapnutie: 32 W**(typicky), pohotovostny rezim:
< 0,5 W, vypnuty jednosmerny prid: < 0,3 W

0°C~40°C

-20°C~+60°C

717,28 mm x 422,33 mm x 42,4 mm

Kapitola 3: VSeobecné pokyny




Rozmery (S x Vx H) s
podstavcom

Hmotnost (priblizna)

Viacjazycné

Prislusenstvo

Zhoda a normy

717,28 mm x 602,47 mm x 228 mm (najvysSie)
717,28 mm x 472,47 mm x 228 mm (najnizSie)
820 mm x 577 mm x 282 mm (balenie)

9,0 kg (Cista); 6,5 kg (Cista bez stojana);
16,6 kg (celkova)

23 jazykov (anglitina, francuzstina, neméina
talian¢ina, Spaniel€ina, holandgina, portugalcina,
rustina, ¢estina, chorvatéina, polstina, rumunéina,
madarcina, turectina, zjednodusena ¢instina,
tradi¢na ¢instina, japonéina, korej€ina, thaj¢ina,
indonézstina, perzstina, ukrajinéina, vietnam¢ina)
Sprievodca rychlym spustenim, zaruény list,
napdjaci kabel, kdbel HDMI, kdbel USB C do A,
kabel Thunderbolt 4 Active 40G, sprava o kalibracii
farieb, uvitacia karta ProArt

cTUVus, FCC, ICES-3, EPEAT, CB, CE, ErP,
WEEE, EU Energy, ISO 9241-307, UkrSEPRO,
CU, CCC, CEL, BSMI, RCM, VCCI, PSE, PC
Recycle, J-MOSS, KC, KCC, KMEPS, PSB,
Vietnam Energy, Ukraine Energy, Energy Star®,
RoHs, CEC, Windows 10/11 WHQL, TUV Flicker
Free, TUV Low Blue Light, VESA DisplayHDR True
Black 400

* Technické $pecifikacie podliehaja

zmenam bez predchadzajuceho oznamenia.

**Spotreba energie v zapnutom reZime definovana verziou 8.0 standardu Energy

Star.

OLED monitor série ASUS PA32UCDM




3.3 Vonkajsie rozmery

(Your)ww N,

uolsuawig auINO INAJNZEVd SNSY

415.33

f:%lm T16.4]
) 384.73
=N 11651
o
"
'
B
K
. L. S o
b q 32 A sgsy
o 8 sy %
H
-1

3
g
E
a
130.00
51 g
475.50
18]

£
g
: g8
gu_u} —8
il i)
9 9
g g
=3 =3

3-16 Kapitola 3: VSeobecné pokyny



3.4 Riesenie problémov (Casto kladené

otazky)

Problém Mozné riesenie

LED indikator napajania nesvieti .

LED indikator napajania svieti na Zlto a .
obrazovka je bez obrazu

Obraz na obrazovke je prili$ svetly alebo | ¢
prili§ tmavy

Obraz skace, alebo sa na obraze .
vyskytuje vinovity vzor

Na obraze sa vyskytuju farebné chyby .
(biela nevyzera ako biela)

Ziadny zvuk alebo tichy zvuk .

Stlacte tlacidlo () a skontrolujte, ¢i je
monitor v rezime zapnutia.

Skontrolujte, i je sietovy kabel spravne
pripojeny k monitoru a k sietovej zasuvke.
Skontrolujte ¢i je napdjanie zapnuté.

Skontrolujte, ¢i je monitor a po€ita¢ v
rezime zapnutia.

Uistite sa, Ze kabel na prenos signélu je
spréavne pripojeny k monitoru a k po¢itacu.
Skontrolujte kabel na prenos signélu a
uistite sa, ze ziadny z kolikov nie je ohnuty.
Pripojte pocita¢ k inému dostupnému
monitoru a skontrolujte, ¢i po€ita¢ funguje
spravne.

Pomocou OSD prispdsobte nastavenia
Contrast (Kontrast) a Brightness (Jas).

Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je
spravne pripojeny k monitoru a k pogitacu.
Elektrické zariadenia, ktoré mézu
spdsobovat elektricku interferenciu,
premiestnite.

Skontrolujte kabel na prenos signélu a
uistite sa, ze ziadny z kolikov nie je ohnuty.
Pomocou OSD vykonajte resetovanie
vSetkych nastaveni.

Pomocou OSD prispdsobte nastavenia
farieb R/G/B (Cervend/zelend/modra) alebo
zvolte Color Temp. (Teplota farieb).

Uistite sa, Zze kdbel HDMI/DisplayPort/USB
Type C je spravne pripojeny k monitoru a
k pocitaCu.

Upravte nastavenia hlasitosti monitora a
zariadenia HDMI/DisplayPort/USB Type C.
Presvedéte sa, Ze ovlada¢ zvukovej karty
pocita€a bol spravne nainstalovany a
zaktivovany.

OLED monitor série ASUS PA32UCDM
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3.5

Vertikalna

Horizontalna

Podporované prevadzkové rezimy

Pixle

Riesenie frekvencia (Hz) frekvencia (kHz) (MHz) ©oZznamka
640 x 480 59,94(N) 31,469(N) 25,175
640 x 480 75(N) 37,5(N) 31,5
800 x 600 60,317(P) 37,879(P) 40
800 x 600 75(P) 46,875(P) 49,5
1024 x 768 60,004(N) 48,363(N) 65
1024 x 768 75,029(P) 60,023(P) 78,75
1280 x 960 60(P) 60(P) 108

1280 x 1024 60,02(P) 63,981(P) 108
1280 x 720 60(P) 45(P) 74,25
1600 x 1200 60(P) 75(P) 162
1920 x 1080 60(P) 67,5(P) 148,5
3840 x 2160

(Znizené 60(N) 133,32(P) 533,28
zhasinanie)
2560 x 1440

(Znizené 120(N) 182,996(P) 497,75
zhasinanie)
2560 x 1440

(Znizené 60(N) 88,787(P) 2415
zhasinanie)
3840 x 2160

(Znizené 240(N) 582,96(P) 2331,84
zhasinanie)
3840 x 2160

(Znizené 60(N) 133,125(P) 532,5
zhasinanie)
3840 x 2160

(Znizené 30(N) 65,625(P) 262,5
zhasinanie)
3840 x 2160

(Znizené 24(N) 52,375(P) 209,5
zhasinanie)
3840 x 2160 120(P) 270(P) 1188
3840 x 2160 240(N) 582,959(P) 2462,42
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Vertikalna

Horizontalna

Pixle

LA frekvencia (Hz) frekvencia (kHz) (MHz) LS

3840 x 2160

(Znizené 240(N) 582,96(P) 2331,84
zhasinanie)
1920 x 2160

(Znizené 60(N) 133,293(P) 277,25 Len PBP
zhasinanie)
1920 x 2160 120(P) 274,399(N) 570,75 Len PBP
1920 x 2160

(Znizené 240(N) 582,933(P) 1212,5 Len PBP
zhasinanie)

»P"/,N" znamena ,Kladna“/,,Zaporna" polarita vstupného H-sync/V-sync
(Casovanie vstupu).
Ked' monitor pracuje v rezime videa (tzn. nezobrazuje idaje), podporuji sa okrem
videa so standardnym rozli$enim aj nasledujice reZimy s vysokym rozliSenim.

Riesenie Vertikalna frekvencia Horizontalna frekvencia
(Hz) (kHz)
120 270
100 225
60 135
3840 x 2160(P) 50 112,5
30 67,5
25 56,25
24 54
120 135
100 112,5
60 67,5
1920 x 1080(P) | 50 56,25
30 33,75
25 28,125
24 27
60 45
1280 x 720(P) 50 375
720 x 576(P) 50 31,25
720 x 480(P) 59,94 31,469
640 x 480(P) 59,94 31,469
. 60 33,75
1920 x 1080i 50 28,125
720(1440) x 480i | 59,94 15,734
720(1440) x 5761 | 50 15,625
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